Kennenlernspiele

Flower-Power

Material: Tafel & bunte Kreide, alternativ Whiteboard oder groBer Ausdruck des Bildes, SiBigkeiten in
unterschiedlichen Farben wie Schokolinsen oder Fruchtgumm/

So geht's:

Du malst eine Blume mit so vielen bunten Bliitenblattern wie Farben deiner SiBigkeit an die
Tafel/Whiteboard/Bild. In jedes Blitenblatt schreibst du nun eine Kennenlernfrage. Danach kommen die
StBigkeiten zum Einsatz: Jedes Kind zieht eine SiiBigkeit und beantwortet, je nachdem welche Farbe gezogen
wurde, die dazugehérige Frage. Die StiBigkeit gibt es dann als Belohnung.

Kennenlern-Bingo

Material: Ausgedrucktes Bingo, Stifte

So geht’s:

Du ordnest unterschiedliche Merkmale in einem Bingoraster an, was du flir alle Schiler:iinnen ausdruckst. Danach
laufen die Schiler:iinnen durch den Raum und suchen Schiiler:iinnen, auf die die Merkmale zutreffen und tragen
die Namen in die entsprechenden Felder. Sobald fir alle Felder einer Reihe/Diagonale Namen gefunden wurde,
darfein Bingo eingetragen werden. Je nach Zeit kannst du entscheiden, wie viele Bingos gefunden werden dirfen.
Unsere kostenlose Vorlage des Kennenlern-Bingos als Download findest du im Artikel (https://mein-
lehramt.de/schule/erstereindruck).

Pantomime

Material: Keines

So geht’s:

Alle Schuleriinnen sitzen in einem Kreis. Der Reihe nach stellen sie bspw. Ihr liebstes Hobby oder was sie in den
Ferien/am Wochenende gemacht haben pantomimisch dar. Die anderen raten, um was es sich handelt. Wenn alle
an der Reihe gewesen sind, ist das Spiel vorbei.

Luftballon
Material: Luftballons, Stifte

So geht’s:

Alle erhalten einen Luftballon, pusten ihn auf und schreiben den eigenen Namen drauf. Wenn du ein Signal gibst,
werfen alle ihren Luftballon in die Hohe und schnappen sich einen beliebigen anderen. Nun wird der Mitschiler
oder die Mitschiilerin, dessen/deren Name auf dem Ballon steht gesucht. Hier kann sich jetzt begriiBt oder eine
von dir vorgegebene Frage zum Kennenlernen beantwortet werden.

Danach kann die ndchste Runde gestartet werden.

Diese Checkliste und viele weitere Tipps und Tricks, findest du auch auf:



https://mein-lehramt.de/schule/erstereindruck
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Lehramt

Entweder oder?
Material: keines, ggf. vorbereiteter Fragenpoo!

So geht’s:

Du stellst eine Frage, bspw. ,Was ist besser: Instagram oder TikTok?“. Die Schileriinnen missen sich ihre Antwort
liberlegen und sich auf die Seite des Raumes stellen, die ihrer Meinung entspricht (z.B. Instagram auf der rechten
Seite, TikTok auf der linken Seite).

Danach kénnen Argumente ausgetauscht werden, warum sie fiir das eine und nicht das andere sind.

Gruppen und Reihen
Material: ggt. vorbereitete Merkmale

Gespielt wird in mehreren Runden. Du startest jede Runde, in dem du ansagst in welcher Form, also Gruppe oder
Reihe und nach welchem Merkmal sich die Schiler:innen anordnen sollen.

Hier ein paar Beispiele:
- Reiht euch nach eurer KorpergréBe auf,
- Gruppiert euch zusammen mit allen, die die gleiche Haarfarbe haben.
- Reiht euch in alphabetischer Reihenfolge eurer Vornamen auf.
- Gruppiert euch mit allen, die die gleiche Lieblingsjahreszeit haben.
- Reiht euch von Jiingsten zu Altesten nach euren Geburtstagen auf.

- Gruppiert euch mit allen, die die gleiche zweite Fremdsprache gewahlt haben.

Je nach Alter und ob man etwas mehr Spannung reinbringen mdchte, kann man dabei ein Zeitlimit von ein paar
Minuten pro Runde vorgeben.

Ein Gegenstand erziahlt von mir

Material: persdnliche Gegenstande aller Teilnehmenden, Sitzkreis, ggf. groBer Korb

So geht’s:

Alle Teilnehmenden miissen vorab einen personlichen Gegenstand mitbringen, der etwas iber sich selbst erzéhilt,
weil man bereits viel mit diesem Gegenstand erlebt oder fiir etwas steht. Bspw. Ein FuBballschuh flir die liebste
Sportart, ein Kuscheltier oder Lieblingsbuch.

Alle Gegenstdnde werden von dir eingesammelt. Danach setzen sich alle Schiler:iinnen in einen Sitzkreis. Du legst
alle Gegenstande in die Mitte. Nun wird gemeinsam (iberlegt, welcher Gegenstand zu wem gehdren kénnte und
warum. Die Besitzeriinnen kdnnen dann kurz erzahlen, warum sie diesen Gegenstand mitgebracht haben.

Alle Kindler die...!

Material: Sitzkreis

Stelle einen Stuhlkreis mit einem Stuhl weniger als teilnehmende Schiiler:iinnen. Die Person ohne Stuhl steht in
der Mitte und ruft z.B. ,Alle Kinder, die.. gerne Fahrrad fahren!" Alle, auf die das zutrifft, springen nun auf und
muissen sich schnell einen anderen Platz suchen. Auch das Kind in der Mitte darf sich einen Platz suchen. Wer
{ibrig bleibt, nennt das nachste Kriterium. ,Alle Kinder, die.. ein Haustier haben!*

Dieses Kennenlernspiel bietet sich auch gut zwischendrin als Bewegungs- und Auflockerungspause an.
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Das Identitatsspiel

Material' Keines

So geht’s:

Jede:r berlegt sich eine Aussage Uber sich selbst, z.B.: ,Ich heiBe Lena und fahre gerne Einrad.“ Danach laufen
alle Schileriinnen durch den Raum und tauschen mit jemand anderem die Identitat. Hat Lena also Yasmin
getroffen, die gerne singt, IST sie bei der ndchsten Begegnung mit einem anderen Schiiler:in nun tatsdchlich
YASMIN und singt gerne. Danach tauscht sie Yasmin als ndchstes gegen Sabir usw.

Am Ende des Spiels kommen alle zusammen und gehen gemeinsam alle Namen noch einmal durch. Dann fragst
du: ,Wer von euch IST denn nun Yasmin?“ - Yasmin meldet sich und alle anderen wissen direkt: ,Ach, das ist
Yasmin, die singt gerne!”,

Diese Checkliste und viele weitere Tipps und Tricks, findest du auch auf:




